Naujo lygio mokymasis: kaip pabégimo
kambariai skatina inovacijas ir
bendradarbiavima klaséje

Edukaciniai pabégimo kambariai tampa praktisku ir jtraukianciu budu lavinti inovacijy jgiidzius ir
mokymasi bendradarbiaujant. Skirtingai nuo tradiciniy pamoky, juose mokiniai atsiduria situacijose,
kai informacija yra nepilna, laikas ribotas, o sprendimus reikia rasti komandinio darbo metu. Tyrimai
rodo, kad tokia interaktyvi aplinka padeda besimokantiesiems kiirybiSkai mastyti, i8likti
jsitraukusiems ir kurti lankscias problemy sprendimo strategijas (Arnab ir Clarke, 2017).

Saugus iki nesekmés mokymasis, skatinantis inovacijas

Inovacijos retai kada jvyksta be klaidy. Taciau daugelyje klasiy nes¢kmé vis dar lydi neigiama
prasm¢. Pabégimo kambariai nattiraliai keicia $ig dinamika, klaidas jvardindami kaip normalig ir
laukiama proceso dalj.

Pabégimo kambario metu besimokantieji privalo:

o pateikti savo id¢jas, nezinant, ar jos veiks,
e koreguoti savo strategijas, kai uzuominos neveda prie teisingo sprendimo,
« aptarti, kas nepavyko, ir kartu nuspresti, kaip bandyti dar karta.

Cope (2011) pazymi, kad Sis ciklas — eksperimentavimas, nesekmé, refleksija — yra biitinas verslumo
mastymui ir atsparumo ugdymui. Kadangi veikla primena Zaidima, mokiniai yra labiau linke
rizikuoti ir tyrinéti alternatyvias id¢jas.

Bendradarbiavimas sprendziant problemas kartu

Pabégimo kambariai reikalauja aktyvaus komandinio darbo. N¢ vienas besimokantysis negali
i§spresti visy uzuominy; pazanga priklauso nuo bendravimo, vaidmeny pasiskirstymo ir kolektyvinio
mastymo.

Sios veiklos padeda mokiniams tobuléti:

e bendri sprendimy priémimo ir deryby jgtidZiai,
e vienas kito stipriyjy pusiy suvokimas,
e gebéjimas sujungti skirtingus poziiirius ] vieng sprendima.

Tyrimai rodo, kad toks paskirstytas bendradarbiavimas atspindi realaus pasaulio problemy
sprendimg ir pagerina grupinio mokymosi rezultatus (Fiore ir kt., 2018). Mokiniai, kuriems gali buti
sunku atlikti tradicines uzduotis, daznai puikiai pasirodo pabégimo kambariuose, prisidédami prie
praktiniy, vizualiniy ar organizaciniy stiprybiy.



Zemos technologijos dizainas ir paprastas jgyvendinimas

Nors galima naudoti skaitmeninius elementus, pabégimo kambariams nereikia pazangiy
technologijy. Tiesa sakant, zemos technologijos formatai gali bati prieinamesni ir lengviau
pritaikomi jvairiems besimokantiesiems.

Iprastos Zzemos technologijos medziagos apima:

o kortelés, spausdintos uzuominos, zemelapiai, uzkoduoti pranesimai,
o dézutes, vokai, paprastos spynos ar simboliai,
o klasé¢je rasti plakatai, diagramos ar fiziniai objektai.

Nicholson (2018) pabrézia, kad analoginiai galvosiikiai yra labai veiksmingi jtraukimui ir leidzia
mokytojams realiuoju laiku pritaikyti sudétingumo lygius. Zemy technologijy dizainas taip pat
uztikrina, kad daugiau mokykly ir bendruomenés centry galéty jrengti pabégimo kambarius be
papildomos finansinés nastos.

Imituota rizika realaus pasaulio jguidZziams

Pabégimo kambariai sitilo saugig aplinkg rizikos, netikrumo ir sprendimy priémimo tyrinéjimui. Jie
imituoja realaus gyvenimo i$siikius —pavyzdziui, vertinant nepilng informacijg arba renkantis tarp
konkuruojanciy interpretacijy — nesukeliant besimokanciyjy realiy pasekmiy. Tai juos paruosia
situacijoms, kai jie turi veikti greitai, kritiSkai mastyti ir bendradarbiauti su kitais sickdami bendro
tikslo.

K3 tai reiSkia pedagogams

Pabégimo kambariai yra prieinamas, lankstus ir tyrimais pagristas metodas inovacijoms ir
bendradarbiavimui klaséje stiprinti. Jie sukuria prasmingg mokymosi patirtj, kurioje mokiniai gali
eksperimentuoti, kartu spresti problemas ir ugdyti pasitikéjimg savo gebéjimu jveikti sudétingus
padeda besimokantiesiems lavinti jgtidzius, reikalingus Siuolaikiniame Svietime ir ateities darbo
vietose.

VW —

pasirodo greiciau nei tikétasi. !
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